
 

„Multimedia and web-based interactive materials in preschool and school education“ 

Чрез участието в практически занимания като използване на Google Classroom, Canva, 

LearningApps, H5P, Padlet и Flipgrid, бяха усвоени конкретни умения за създаване на 

интерактивни и мултимедийни учебни материали. Това повиши ефективността на процеса 

на преподаване и учене, тъй като придобитите знания позволяват по-ангажиращо, 

визуално и дигитално ориентирано обучение, което развива ключовите компетентности на 

21. век – дигитална грамотност, критическо мислене, креативност и сътрудничество. 

Дейности като създаване на „escape room“ образователни игри, работа в смесени 

международни екипи и използването на интерактивни сценарии за обучение подпомогнаха 

прилагането на игрови и проектно-базирани методи. Те насърчават активното участие на 

учениците и подкрепят тяхното личностно развитие, като стимулират любопитството, 

комуникативните и социалните умения. 

Работата с видеоредактори и фотоинструменти (Pixlr, OpenShot, ChatterPix) разви 

дигиталните компетентности на участниците и даде възможност за създаване на собствени 

учебни ресурси, които могат да бъдат внедрени в училищната практика. По този начин се 

подпомага устойчивото развитие на образованието в дигитална среда и се насърчава 

интегрирането на нови технологии в преподаването. 

Посещенията в местни училища и обменът на опит с учители от други държави 

допринесоха за изграждане на училищни политики за подкрепа на личностното развитие 

на учениците и засилване на връзките между институциите в системата на 

предучилищното и училищното образование. 

В заключение, всяка от реализираните дейности е пряко свързана с целите на Erasmus 

плана – повишаване ефективността на обучението, развитие на ключови компетентности, 

прилагане на иновативни дигитални практики и утвърждаване на училището като модерна, 

отворена към сътрудничество образователна среда. 

Приоритети 

Дейностите, проведени по време на курса, са в пълно съответствие с основните 

приоритети на програма „Еразъм+“ – приобщаване и разнообразие, дигитална 

трансформация, опазване на околната среда и борба с климатичните промени, както и 

участие в демократичния живот. 

1. Дигитална трансформация 

Основният принос на курса е свързан с този приоритет. Участниците усвоиха и 

практически приложиха различни дигитални инструменти и платформи (Google 



Classroom, Canva, Padlet, LearningApps, H5P, Flipgrid, Pixlr, OpenShot и др.), които 

подпомагат създаването на интерактивни и ангажиращи учебни ресурси. Това 

развитие на дигиталните компетентности подпомага модернизирането на учебния 

процес и интегрирането на нови технологии в образованието – ключов аспект от 

приоритета за цифрова трансформация. 

2. Приобщаване и разнообразие 

Работата в международни екипи, както и съвместните задачи по време на курса, 

насърчиха сътрудничество, междукултурен обмен и толерантност. Чрез тези 

дейности участниците усвоиха подходи, които могат да се приложат за създаване на 

приобщаваща образователна среда, в която всеки ученик има възможност да се 

изяви според своите способности. 

3. Устойчиво развитие и екологично образование 

Дигиталните ресурси и онлайн инструментите, използвани в обучението, 

подпомагат намаляването на хартиените материали и насърчават екологичния 

подход в образованието. Използването на споделени онлайн платформи и 

виртуални среди отговаря на приоритета за опазване на околната среда чрез 

устойчиви и „зелени“ практики. 

4. Участие в демократичния живот и активна гражданска позиция 

Международният характер на курса, съвместната работа и споделянето на опит 

между учители от различни държави насърчиха открития диалог, уважение към 

културното разнообразие и ангажираност към ценностите на европейското 

образование. Тези дейности подпомагат развитието на активно гражданство и 

съзнание за принадлежност към общото европейско пространство. 

В резултат, реализираните дейности по време на курса не само развиха професионалните и 

дигиталните умения на участниците, но и напълно съответстват на приоритетите на 

програма „Еразъм+“, като подпомагат създаването на приобщаваща, устойчива и 

дигитално ориентирана образователна среда. 

 

Ефективност на процеса на преподаване и учене, ориентирано към овладяване на 

ключовите компетентности и уменията на 21. Век 

 

Курсът развива у участниците практически умения за интегриране на STEAM подходи в 

обучението чрез иновативни методи и проектно-базирано учене. 

Работилниците за Engineering Design Process (Ask, Imagine, Plan, Create, Improve, 

Share) и за създаване на уроци в Nearpod, MS Planner, OneNote и Whiteboard спомагат 

за развиване на критическо мислене, креативност, работа в екип и решаване на реални 

проблеми — ключови компетентности на 21. век. 



Използването на AR технологии (Augmented Content), Hacking STEM, Lego Duplo и 

други ИКТ инструменти подобрява ефективността на преподаването, тъй като превръща 

абстрактните понятия в интерактивни и практико-ориентирани учебни преживявания. 

2. Изграждане на училищни политики за подкрепа на личностното развитие на 

ученика 

Работата по групови проекти, създаването на междупредметни уроци и участието в 

дейности, съчетаващи изкуство и наука (напр. екологични арт инсталации, анатомични 

илюстрации, кинетични скулптури), насърчиха творческото изразяване и 

индивидуалните силни страни на учениците. 

Тези дейности подкрепят изграждането на приобщаваща и подкрепяща училищна среда, 

която развива не само академичните, но и емоционалните и социалните компетентности на 

учениците. 

Освен това, обмяната на опит и добри практики с участници от други държави стимулира 

разработването на училищни политики, насочени към сътрудничество между различни 

образователни институции. 

3. Устойчиво развитие на образованието в дигитална среда и чрез дигитални ресурси 

По време на курса участниците работиха с разнообразни дигитални платформи и ИКТ 

инструменти (Nearpod, Augmented Content, Hacking STEM, MS Apps), които подпомагат 

създаването на дигитални учебни материали, достъпни и адаптивни за различни 

образователни контексти. 

Екологичните и креативни дейности, като Eco-art installations, насърчиха осъзнаването на 

връзката между технологиите, изкуството и устойчивото развитие, изграждайки у 

учениците екологично и гражданско съзнание. 

В заключение, дейностите по време на курса подпомогнаха учителите да прилагат 

съвременни STEAM подходи, които интегрират наука, технологии, инженерство, изкуства 

и математика, и така пряко допринасят за изпълнението на стратегическите цели на плана 

по програма „Еразъм+“ 

Дейностите, реализирани по време на STEAM курса, са в пълно съответствие с основните 

приоритети на програма „Еразъм+“, като допринасят за дигиталната трансформация, 

приобщаването и разнообразието, устойчивото развитие и насърчаването на активното 
гражданство и европейските ценности. 

1. Дигитална трансформация 
Основен акцент на курса беше интегрирането на интерактивни и дигитални 
инструменти в образованието – Nearpod, Augmented Content, Hacking STEM, MS 
Planner, OneNote, Whiteboard и други. Тези дейности развиха дигиталната 
компетентност на участниците и показаха как технологиите могат да се използват за 
създаване на ефективна, визуална и ангажираща учебна среда. 



Използването на AR технологии (Augmented Reality), онлайн платформи за 
сътрудничество и дигитални методи за оценяване подпомага приоритета на 
„Еразъм+“ за ускоряване на дигиталната трансформация в образователните 
институции. 

2. Приобщаване и разнообразие 
STEAM подходът насърчава обучението чрез различни форми на изразяване – наука, 
технологии, изкуство и инженерство – което позволява на учениците с различни 
стилове на учене да се включат активно в процеса. 
Работата в международни екипи и обменът на добри практики между участници от 
различни страни насърчиха междукултурното разбиране, равните възможности и 
приобщаващото образование, в духа на европейските ценности. 

3. Устойчиво развитие и екологична осведоменост 
Дейности като Eco-art installations, използването на рециклирани материали и 
създаването на уроци с екологична тематика подкрепят приоритета на програмата за 
опазване на околната среда и борба с климатичните промени. 
Тези дейности изграждат у учениците и учителите осъзнаване за взаимовръзката 
между технологиите, науката и устойчивото развитие. 

4. Участие в демократичния живот и активно гражданство 
Съвместните проекти, груповите презентации и колаборативното планиране по 
време на курса стимулираха комуникацията, работата в екип и вземането на 
решения на базата на диалог и уважение – умения, които са в основата на 
демократичното участие. 
Обменът на идеи и опит между участници от различни образователни системи 
насърчи европейското сътрудничество и чувството за принадлежност към 
общността на европейските граждани. 

STEAM дейностите не само развиха професионалните и дигиталните умения на 
участниците, но и приложиха на практика всички ключови приоритети на програма 
„Еразъм+“, като превърнаха обучението в процес на иновация, приобщаване и 
устойчиво развитие. 

„STE(A)M based teaching“ 

Проведените дейности са в пълно съответствие с целите на плана по програма 
„Еразъм+“ и допринасят за постигането им чрез усъвършенстване на 
професионалните, дигиталните и педагогическите компетентности на участниците. 

1. Ефективност на процеса на преподаване и учене, ориентирано към овладяване 
на ключовите компетентности и уменията на 21. век 



Участието в курса повиши качеството и ефективността на преподаването чрез 
усвояване на STEAM методологията, която обединява наука, технологии, 
инженерство, изкуства и математика в интегрирано обучение. 
Обучението за планиране на STEAM уроци и проекти, прилагане на инженерния 
дизайн процес (Ask–Imagine–Plan–Create–Improve) и организиране на 
практически дейности в клас и извън него подпомогна развитието на критическо 
мислене, креативност, решаване на проблеми и сътрудничество – ключови умения на 
21. век. 
Допълнително, курсът разви комуникативните, организационните и 
презентационните умения на участниците, които са съществени за ефективното 
преподаване и за повишаване на мотивацията на учениците. 

2. Изграждане на училищни политики за подкрепа на личностното развитие на 
ученика 
Придобитите знания за интегрирани предмети и междупредметни връзки 
подпомагат създаването на училищна среда, насочена към цялостното развитие на 
ученика. 
STEAM подходът насърчава индивидуалния потенциал, инициативността и 
способността на учениците да работят в екип и да вземат решения – умения, които са 
в основата на училищните политики за личностно и социално развитие. 
Освен това, чрез международния характер на курса и взаимодействието с колеги от 
други държави се засили междуинституционалното сътрудничество и обмяната на 
добри практики в подкрепа на ученическото развитие. 

3. Устойчиво развитие на образованието в дигитална среда и чрез дигитални 
ресурси 
Курсът разви дигиталните умения и компетентности на участниците чрез работа с 
различни приложения и платформи за създаване на образователно съдържание, 
оценяване и организация на учебния процес. 
Участниците се научиха да създават дигитални уроци, да използват електронни 
инструменти за оценяване и да прилагат цифрови ресурси в класната стая. Това 
подпомага изграждането на устойчива дигитална култура в училище и насърчава 
внедряването на технологии в ежедневната учебна практика. 

В резултат на участието си в курса, учителите не само подобриха собствените си 
умения и ефективността на преподаването, но и допринесоха за реализирането на 
трите основни цели на плана „Еразъм+“ – модерно, дигитално, компетентностно и 
приобщаващо образование, подкрепящо развитието на всеки ученик. 

 



Дейностите, реализирани по време на курса „STE(A)M based teaching“, пряко 
отговарят на основните приоритети на програма „Еразъм+“, като насърчават 
дигиталната трансформация, приобщаването и разнообразието, устойчивото 
развитие, както и участието в демократичния живот и европейското сътрудничество. 

1. Дигитална трансформация 
Курсът акцентира върху използването на дигитални инструменти и платформи за 
прилагане на STEAM подхода в учебния процес. 
Участниците развиха умения за работа с различни дигитални приложения и онлайн 
ресурси, чрез които могат да създават интегрирани уроци, дигитални материали и 
методи за оценяване. Това допринася за повишаване на дигиталната компетентност 
на учителите и за изграждане на модерна, технологично ориентирана училищна 
среда, в съответствие с приоритета на „Еразъм+“ за насърчаване на цифровата 
трансформация в образованието. 

2. Приобщаване и разнообразие 
STEAM подходът по своята същност е приобщаващ, тъй като комбинира различни 
области на знанието и дава възможност на учениците с разнообразни интереси и 
стилове на учене да участват активно. 
Чрез груповите дейности, сътрудничеството и работата по проекти се създава 
приобщаваща учебна атмосфера, в която се цени индивидуалният принос, 
стимулира се равенството и се развиват социални и комуникативни умения. 
Участието на учители от различни държави и културни контексти подпомогна 
междукултурния обмен, толерантността и взаимното уважение – ключови аспекти 
на този приоритет. 

3. Устойчиво развитие и екологична осведоменост 
Курсът включваше работа по практически STEAM проекти, които насърчават 
екологичното мислене, опазването на природните ресурси и прилагането на 
устойчиви решения чрез наука и технологии. 
STEAM методологията, с акцент върху иновативното мислене и решаването на 
реални проблеми, насърчава учениците да търсят устойчиви и отговорни подходи 
към глобалните предизвикателства. 

4. Участие в демократичния живот и европейски ценности 
Работата в международен екип, обменът на идеи и съвместното създаване на уроци 
по време на обучението засилиха чувството за европейска принадлежност, 
сътрудничество и ангажираност с ценностите на Европейския съюз – 
равнопоставеност, активност и солидарност. 
Участниците развиха комуникативни и организационни умения, които са важни за 



активното гражданско участие и за насърчаване на демократичното мислене у 
учениците. 

В заключение, дейностите по курса „STE(A)M based teaching“ успешно реализират 
всички ключови приоритети на програма „Еразъм+“, като съчетават иновации, 
приобщаване, устойчивост и дигитална трансформация в образованието. 

 

 

„AI-driven classroom management through Office 365 Apps“ 

Дейностите, проведени по време на курса, пряко подпомагат постигането на целите 
на плана по програма „Еразъм+“ и са в пълно съответствие с основните приоритети 
на самата програма. 

Връзка с целите на плана „Еразъм+“ 

1. Ефективност на процеса на преподаване и учене, ориентирано към овладяване 
на ключовите компетентности и уменията на 21. век 
Курсът разви умения за интерактивно и ефективно управление на дигитална 
класна стая, използвайки приложенията на Microsoft 365 (Teams, OneNote, Forms, 
Power Automate). 
Участниците усвоиха методи за организация на уроци, дигитално оценяване, 
автоматизация на административни процеси и създаване на персонализирани 
учебни среди с помощта на изкуствен интелект. 
Това доведе до подобряване на качеството на преподаването, по-ефективно 
използване на времето и засилено участие на учениците чрез съвременни 
технологии — в съответствие с уменията на 21. век: дигитална грамотност, критическо 
мислене, адаптивност и работа в екип. 

2. Изграждане на училищни политики за подкрепа на личностното развитие на 
ученика 
Дейностите, свързани с етично използване на AI, защита на данните и добри 
практики при дигиталното управление на класната стая, подпомагат 
разработването на училищни политики, ориентирани към безопасна и подкрепяща 
учебна среда. 
Интегрирането на AI инструменти за проследяване на напредъка и предоставяне на 
индивидуална обратна връзка подкрепя личностното развитие на учениците и 
прилагането на приобщаващи подходи в обучението. 



3. Устойчиво развитие на образованието в дигитална среда и чрез дигитални 
ресурси 
Обучението насърчи използването на дигитални платформи и облачни технологии, 
които намаляват нуждата от физически ресурси и подпомагат устойчиво, достъпно и 
екологично отговорно образование. 
Практическата работа с Microsoft Teams и Power Automate показа как дигиталната 
трансформация може да оптимизира комуникацията, управлението и 
сътрудничеството между учители и ученици. 

 

Връзка с приоритетите на програма „Еразъм+“ 

1. Дигитална трансформация 
Курсът е пряко насочен към развитие на дигиталните компетентности на учителите 
и ефективното прилагане на технологии с изкуствен интелект в образованието. 
Участниците придобиха умения да използват дигитални инструменти за създаване на 
съвременна учебна среда, което е напълно в съответствие с приоритета на „Еразъм+“ 
за насърчаване на цифровата трансформация в училищата. 

2. Приобщаване и разнообразие 
Чрез използването на AI-базирани инструменти за проследяване на напредъка и 
адаптиране на съдържанието спрямо нуждите на учениците, се създава по-
приобщаваща образователна среда. Всеки ученик получава персонализирана 
подкрепа и възможност да учи със собствено темпо. 

3. Устойчиво развитие и зелени умения 
Работата в изцяло дигитална среда (Teams, OneNote, Forms) намалява разхода на 
ресурси и насърчава екологично отговорни практики в образованието, като 
същевременно изгражда устойчиви дигитални навици. 

4. Участие в демократичния живот и европейски ценности 
Сътрудничеството в международен контекст, груповите дискусии и работилниците за 
решаване на проблеми подпомогнаха развитието на комуникативни, 
организационни и социални умения, както и на чувството за принадлежност към 
общността на европейските учители. 

 

Дейностите в курса „AI-driven classroom management through Office 365 Apps“ 
подпомогнаха интеграцията на изкуствения интелект и дигиталните технологии в 



образованието, като съчетаха иновации, приобщаване и устойчивост – основни 
принципи и приоритети на програма „Еразъм+“. 

 

 

 

 


